
VUELVE A TOCAR MI NAVE, MACHO  
RETRASADO, Y COMPROBARÁS EN TUS 
PROPIAS CARNES LA PRECISIÓN  
DE MI VISOR ETrina 

COSAS SOBRE SONOKO

Edad: Aunque tiene 41 años aparenta unos 25 a ojos huma-
nos. Es la mayor de las chicas del equipo, aunque las demás 
procuran no recordárselo a menudo... 

Altura: 1,73		  Cabello: verde esmeralda

Ojos: ¿Los has visto?	 Piel: malva pálido

Profesión: Militar y Piloto 

Su historia: Nacida en una familia de pilotos, nunca dudó 
en seguir la tradición familiar y ya desde muy joven había 
perdido el miedo a gobernar grandes artefactos anfibios y 
aeronaves. Pero varias profesoras de la academia vieron en 
ella un gran potencial para la estrategia militar y un carác-
ter fuerte, por lo que trataron de educarla para el liderazgo. 

Aunque aún es muy joven comparada con otras capitanas y 
generalas, su ascenso ha sido meteórico y ahora es casi una 
leyenda dentro del ejército. Su vocación guerrera no es de-
masiado intensa, prefiriendo las buenas ideas y la astucia al 
uso de la fuerza. Este rasgo hace que algunas Vulviánidas 
de alto rango la tilden de tener un carácter débil o poco au-
tocontrol (cosa que a ella le saca de quicio, todo sea dicho).

Sonoko ha recibido varios méritos especiales por su explo-
ración espacial, tarea por la que siente una evidente fasci-
nación. El más grande de estos méritos al coraje espacial le 
fue concedido por la propia Soberana Emperatriz en una 
ceremonia que hizo de Sonoko un personaje públicamen-
te reconocido.

Actualmente reside en Arcélina, porque sus desplazamien-
tos al desierto de Sagnia son bastante frecuentes. Allí don-
de se realizan la mayoría de pruebas con aeronaves y gran-
des vehículos ETrina.
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Su personalidad: Seria y aparentemente fría, nuestra ca-
pitana parece siempre dueña de su control, aunque es una 
simple fachada porque en los momentos más insospecha-
dos sufre crisis de tensión y ataques de nervios que suelen 
acabar al borde del desastre, sobretodo cuando está a los 
mandos de Gamelia, la aeronave. Las chicas procuran que su 
capitana esté relajada... 

En realidad toda su frialdad es una máscara para 
corregir su timidez.

Sonoko es fiel y muy responsable y lo da-
ría todo por sus compañeras y la misión. 
Comprende que en sus manos se en-
cuentra el futuro de su planeta y alienta 
a las chicas para que nunca lo olviden. 

Ver a un macho le pone tan cachonda como las 
demás pero procura mostrarse distante y controlar a las chi-
cas para que no abusen... demasiado.

Además: Su pelo la trae de cabeza... es indomable y se le 
crespa en cuanto se crispa, por lo que practica doctrinas de 
serenidad (tipo zen) para calmarse en situaciones de ten-
sión y mantener el cabello en su sitio... aunque las chicas sa-
ben que pocas veces lo consigue (tranquila, Sonoko, respira 
hondo, respira, no te crispes...).

Su otra gran pasión es la nave Gamelia, que ella misma su-
pervisó durante su diseño y construcción. La bautizó así en 
honor a las Gemelas, las dos estrellas que iluminan Vulvia.

Actualmente Sonoko ha sido puesta al frente de un pro-
yecto de importancia capital... quizá el más ambicioso que 
una vulviánida haya realizado jamás. La Soberana Empera-
triz en persona la ha elegido como la capitana ideal para 
dicha misión.

Equipo Especial - Sensores ETrina: Al inicio de una esce-

na Sonoko puede realizar una tirada de INT acentuada por su 

Acento de Gadgets ETrina. El número de éxitos obtenidos po-

drá usarlos como dados adicionales en sus siguientes tiradas de 

percepción durante esa escena.
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